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Teste rezolvate pentru reusita la examenul de titularizare Educatori —
Pedagogie prescolard si Metodica desfasurarii activitatilor instructiv-educative

Testul nr. 10

PEDAGOGIE PRESCOLARA - 30 de puncte

Realizati un eseu argumentativ, de maximum douad pagini, cu titlul Tranzitia de la gradinita la
scoald. In elaborarea eseului, veti avea in vedere urmatoarele aspecte:

- caracteristicile perioadei de tranzitie;

- aspectele care trebuie sa primeze 1n contextul tranzitiei la viata scolara;

— rolul invatatorului in acest demers;

- aspecte specifice vietii scolare.

Nota: Ordinea integrarii reperelor In cuprinsul eseului este la alegere. Pentru continutul
eseului veti primi 20 puncte, iar pentru redactarea acestuia veti primi 10 puncte (organizarea
ideilor n scris — 3 puncte; abilitati de analiza si de argumentare — 4 puncte; ortografie,
punctuatie, asezare in pagina si lizibilitate — 2 puncte; incadrare in limita de spatiu indicata — 1
punct).

In vederea acordarii punctajului pentru redactare, eseul trebuie sd aibd minimum o pagind.

METODICA DESFAiS URARII ACTIVITA TILOR
INSTRUCTIV-EDUCATIVE - 30 de puncte

1. Prezentati jocul de creatie, ca una dintre modalitatile specifice de realizare a activitatilor
didactice Tn educatia timpurie, avand in vedere urmatoarele repere:
a) precizarea definitiei si a tipurilor de jocuri de creatie;
b) incadrarea jocului in cel putin doua domenii conturate in curriculumul pentru educatia timpurie;
c) specificarea rolului sau in procesul de formare a prescolarului;
d) exprimarea argumentata a unui punct de vedere despre rolul jocului de creatie in desfasurarea
activitatilor in invatdmantul prescolar.

2. a) Enumerati trei metode adecvate in contextul dat, in invatdmantul prescolar.
b) Descrieti una dintre metodele enumerate anterior, la alegere, avand in vedere urmatoarele
repere:
— definirea metodei alese;
— precizarea a trei dintre caracteristicile specifice metodei definite;
— mentionarea a trei dintre avantajele utilizarii metodei alese;
— identificarea a trei dintre limitele asociate acesteia.
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SUGESTII DE
REZOLVARI
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Teste rezolvate pentru reusita la examenul de titularizare Educatori —
Pedagogie prescolard si Metodica desfasurarii activitatilor instructiv-educative

Testul nr. 10

PEDAGOGIE PRESCOLARA - 30 de puncte

Realizati un eseu argumentativ, de maximum doua pagini, cu titlul Tranzitia de la gradinitd la
scoald.

Trecerea oricarui copil prin anii de formare prescolara este absolut fireasca in conditiile in care,
in orice sistem contextual, educatia timpurie precede invatamantul primar. (Bine stim ca, pe axa
educatiei de-a lungul vietii, gradinita, privita ca entitate institutionald, se afla inaintea scolii.)

Deopotriva, trecerea unui copil din mediul prescolar in cel scolar este la fel de bulversanta ca
trecerea din mediul familial in cel institutionalizat si normat al gridinitei. In fiecare asemenea
moment dificil, fiind la rascruce de drumuri, copilul trebuie sa aiba sprijinul familiei. Pentru el,
totul devine mai suportabil dacd este incurajat sd aibd incredere in sine si n personalul din noul
mediu securiza(n)t, daca ii sunt date modele comportamentale — ,,pliate”, in primul rand, pe talia
membrilor familiei lui si daca ii este constant stimulata inteligenta socio-emotionala. Nu este deloc
putin lucru Intelegerea si acceptarea diferentei dintre mediul in care predomina joaca si cel in care
preponderente sunt activitatile instructiv-educative, desi fondul este tot ludic. Ideal e ca parintii sa i
prezinte copilului respectiva trecerii prin intermediul povestilor si prin mintea personajelor lui
favorite. Aceste personaje 1i pot deveni prieteni imaginari care sa il insoteasca in aventurile promise
de-a lungul claselor primare. Cadrul scolii sa ii fie descris precum unul de poveste, iar planul-cadru,
asemenea hartii unui explorator.

Tn ordinea importantei, inaintea cunostintelor generale sti caracterul. Caracterul trebuie si
primeze in orice activitate din prescolaritate. Copilul familiarizat cu normele de buna crestere si de
convietuire va fi mai usor adaptabil la conditiile noi de mediu. Obisnuindu-Se cu toate acestea, el va
suporta mult mai bine orice alta tranzitie aferenta vietii scolare si socio-profesionale. De fiecare
data, el va dovedi ca si-a format competenta de sti sa fie in feluri anume, tacit impuse de mediile
frecventate. Efectele pozitive se vor vedea pe termen lung. De exemplu, atunci cand el va dobandi
calitatea de student, respectiv de angajat ori de antreprenor; in aceasta ultima calitate, el va trebui sa
demonstreze constant cd are capacitarea de a face fatd amenintarilor/riscurilor sau de a transforma
provocarile in oportunitati castigatoare.

In contextul nostru, vizim axa programei pentru educatia timpurie, prezentati in curriculum.
Aici observam cd ne situam la un nivel educational pre-elementar, unde se realizeaza stimularea
comportamentala a copilului avand intre 0 si 6 ani. Respectiva axa ne indica punctele de reper de
care e obligatoriu sd tind seama educatorul, iar la un moment dat, invatitorul. Punctele de reper
constau intr-o enumerare cu varii derivatii: domenii de dezvoltare — dimensiuni ale dezvoltarii —
comportamente (tratate ca premise ale competentelor-cheie ulterioare). In temeiul acestora din urma
se poate vedea in ce masura s-a soldat ori nu cu succes tranzitia in discutie. in concordanti cu
rigoarea idealului educational, comportamentele observabile la sfarsitul ciclului pre-elementar
trebuie sa fie dezirabile per total de asa manierd Incat intrarea in ciclul curricular al achizitiilor
fundamentale (clasa pregatitoare — clasa a Il-a) sa se faca cu destuld lejeritate. Este firesc sa ii
genereze copilului o oarecare teami aceastd intrare. Insi este bine si i se prezinte noua situatie ca
fiind doar o trecere intr-o grupa mai mare de copii sau ca fiind o urcare pe treapta urmatoare, oricat
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de provocatoare este. Prin definitie, tranzitia comporta provocari. Recomandabil e sa ii fie descrise
provocdrile viitorului gcolar sub forma unor oportunitati de invatate care il pot propulsa spre ceea ce
Tsi doreste sau i se potriveste.

Prin urmare, pentru a-si forma o imagine clara asupra viitorului sau scolar mic, invatatorul va
consulta, in noul curriculum pentru educatia timpurie, rubricile care contin informatii despre
dimensiunile dezvoltarii per domeniu si comportamentele asteptate, dar si fisa pentru aprecierea
progresului individual al copilului, inainte de intrarea in invatimantul primar. in plus, in lucrarea
numitd Repere pentru proiectarea, actualizarea §i evaluarea curriculumului national, invatatorul
va consulta rubricile ce privesc profilul absolventului de Invatamant prescolar, precum si piesele din
portofoliul copilului, alcituit in ultimul an de gradinita. In final, acesta va consulta, desigur, si
educatorul pentru a sti cum a decurs relatia de comunicare si cooperare cu parintii copilului si cat de
implicati sunt in educatia lui.

Tn plus, invatitorul va prelua anumite practici uzitate in prescolaritate, cu ajutorul carora va
putea destinde atmosfera in clasa pregatitoare. Ne referim aici la rutine si tranzitii, la construirea
unor spatii de lucru similare cu cele din salile de grupa, la pastrarea Momentului povestilor, la
activititile favorite desfisurate in grupa mare. Exemplele pot continua. In alti ordine de idei,
trecerea intre cele doua niveluri formative poate fi mult usuratd de complementaritatea dintre
programa pentru educatie timpurie si programele scolare parcurse in clasa pregatitoare.

E deosebit de important sa fie de departe observate comportamentele care tintesc disciplina
muncii intelectuale si ascultarea activa. Cu alte cuvinte, micul scolar trebuie sa inteleaga cateva
aspecte esentiale precum acestea: Programul de lucru este mai plin de sarcini si responsabilitati.
Durata sesiunilor de invatare e mai mare decédt a celor de joacd. E imperios necesara alternarea
programului de invatare cu cele de odihna, de joaca, de masa si de somn. Respectul reciproc si
ascultarea activd sunt doud concepte care trebuie internalizate cat mai devreme. Organizarea
spatiului de lucru, mentinerea ordinii si a linistii, finalizarea oricérei sarcini de realizat in timp util
sunt alte puncte importante de fixat In structura mentald a copilului, cat mai devreme cu putinta.
Aspectele tocmai precizate chiar pot deveni realitati tangibile in cadrul temelor anuale de studiu.
Distingem trei exemple relevante: Cine sunt/suntem? Ce si cum vreau sa fiu? Cine si cum
planificd/organizeaza o activitate?

Mentiunile redate ne infatiseaza tabloul unui copil adaptabil la cerintele noii etape din lunga lui
perioada de pregatire in sistemul educational. Potrivit teoriei piagetiene, adaptarea reprezinta suma
elementelor denumite asimilare si acomodare. In caz contrar, la polul opus se afli copilul
vulnerabil, mai ales dacd el provine dintr-o familie in care armonia e (aproape) inexistenta.

Tn situatia copilului greu adaptabil, se impune Intocmirea unor planuri remediale de lucru — de
invatare individualizatd si diferentiata. La baza acestora stau grile de observatie per domeniu
psihologic, iar daca e cazul, evaludri efectuate de o echipd de interventie. Astfel intra in discutie
copiii cu CES, copii pentru care educatia incluziva este un drept principal. Si totusi, fara aportul
familiei, planurile remediale nu isi pot atinge finalitatile. Este vitald implicarea parintilor in toate
activititile formative ale copilului. Tn concluzie, pentru a se realiza in conditii optime tranzitia de la
gradinita la scoald, e nevoie de un cumul de factori proveniti din sfera educatiei prin si pentru
valori.

Tnainte de a fi un transmititor de informatii, invatatorul trebuie sa fie un bun facilitator al
actelor de invitare. In aceasta calitate, el intinde mana oricarui copil care are de trecut puntea intre
cicluri curriculare. Credem ca tocmai aceasta este si ratiunea clasei pregatitoare.
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METODICA DESFJS URARIT ACTIVITA TILOR
INSTRUCTIV-EDUCATIVE - 30 de puncte

1. Prezentati jocul de creatie, ca una dintre modalitatile specifice de realizare a activitatilor
didactice n educatia timpurie.

Activitatea n sine este o povestire n lumina creatiei fiecarui prescolar dornic sa se afirme ca
un artist (actor-povestitor), avand la baza imagini/secvente din opere pentru copii sau chiar din viata
reald, pe care le stiu din experientele lor personale.

Jocul de creatie este activitatea predominant ludica pe durata careia sunt folosite operatiile
gandirii in scop creator. Acestea sunt organizate in cadrul ansamblului proceselor psihice cognitive
sirezolvabile in baza principiului procesdrii informatiei, dar si in baza teoriei inteligentelor multiple
(logico-matematica, socio-emotionala, spatial-vizuali, muzicald etc.). In principiu, copilul este
autorul scenariului jocului si al regulilor de rigoare.

Scopul acestuia constd in stimularea cognitivd, ceea ce inseamnd ca i se dezvoltd copilului
potentialul imaginativ-creativ si, in egald masura, abilitatea de a rezolva probleme intalnite in viata
de toate zilele sau in lumea eroilor de poveste. In altd ordine de idei, il pregiteste pentru situatiile in
care va trai efectiv ceea ce se simuleaza printr-un asemenea joc, precum si pentru situatiile in care
va ajunge sa experimenteze ceea ce caracterizeaza stadiul operational formal/abstract.

Jocul in discutie poate fi de creatie propriu-zisa (pe terenul artei, al matematicii si/sau al
stiintelor, al muzicii, al coregrafiei, al arhitecturii, de pilda) ori poate fi simbolic. Din orice unghi
privim, jocurile de creatie sunt indisolubil legate de psihologia cognitivd si de inteligenta
emotionald. Cu gandul la jocurile simbolice, afirmdm cd acestea sunt precum o punte care asigura
trecerea dinspre viata cotidiand spre cea fantastica a povestilor — si invers. Cu alte cuvinte, prin
filtrul psihologiei cognitive, al unei teme si al unor actiuni specifice, copiii invata sa faca scenarii,
in virtutea cdrora gasesc solutii viabile, aplicabile in viata (i)reala.

Prin definitie, cuvantul creativitate este stimulativ. Antrenand copiii in spiritul sau, incurajam
formarea unui comportament caracterizat de cuvintele: curiozitate, interes, dezvoltare (intelectualad
si personald). E stiintific dovedit faptul ca un asemenea comportament atrage dupa sine stimularea
gandirii logice si, implicit, a tot ceea ce implici procesele psihice cognitive. Intre termenii
evidentiati si alti trei de referintd — inovatie, indicatori, performantd — este un drum marcat de
profesionalismul cadrului didactic, de aportul familiei copilului si de calitatea mediului instructiv-
educativ.

Continuam aceastd scurta parte introductivd cu evidentierea legaturii dintre doud domenii
conturate in curriculumul pentru educatia timpurie: dezvoltarea cognitiva si cunoasterea lumii si
capacitati si atitudini in invatare. Indiferent din ce unghi privim lucrurile si ce domeniu abordam
initial, prescolarul va atinge, la un moment dat indicatorii specifici dimensiunilor dezvoltarii lor. Sa
ne gandim numai la fortele reunite ale proceselor ce favorizeaza invatarea: procesele psihice
cognitive si afectiv-reglatorii. Le putem activa prin asemenea jocuri, desfasurate pe terenurile celor
cinci domenii experientiale, jocuri ce vizeaza, in subsidiar, provocarea, interactivitatea, motivatia
intrinsecd si orientarea spre produse educative calitative.

Mentiunile redate pana acum ne trimit cu gandul la subdomeniile invocate mai sus si detaliate in
anexa RFIDT la OMEN nr. 3851 din 2010 (Repere fundamentale in invatarea si dezvoltarea
timpurie a copilului de la nastere la 7 ani): curiozitate si interes, initiativa, persistentd, creativitate,
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dezvoltarea géndirii logice, rezolvarea de probleme, cunostinte si deprinderi elementare
matematice, cunoasterea si intelegerea lumii. In paranteza fie spus, jocul de creatie se poate derula
in perimetrele tuturor domeniilor de dezvoltare, insd depinde de inovatiile curriculare pe care este
dispus educatorul sa le faca inter-/multidisciplinar.

Despre rolul jocului de creatie ne argumentam astfel punctul de vedere:

In invatimantul prescolar, este bine si valorizim la maximum potentialul creativ al copilului
prin orice situatie de invatare. De fapt, intreaga educatie timpurie, periodic vorbind, este propice
pentru a-i antrena mintea folosind tehnicile adecvate. Dintre toate principiile specifice educatiei
timpurii, avem la dispozitie atuurile principiului invatarii bazate pe joc. Acesta este precum o mina
de aur. De exemplu, stiind cat sunt de receptivi copiii avand intre 3 si 6 ani la propunerile ce
starnesc dorinta de joacd neintreruptd, este bine si le venim in intdmpinare cu jocuri ce le
exploateazd capitalul intelectual. Bine gestionate, jocurile ii pot duce chiar in zona proximei
dezvoltari. E indicat sa procedam in consecintd, deoarece copiii savureaza si fructifica momentele
ce abunda de exercitii de imaginatie si de creatie.

In acceptiunea proprie, creativitatea are o esentd pur formativa, cici poate slefui intr-atat
conduita unui prescolar, incat il determind sa vrea sa devina, progresiv, o persoand inovativa si
mereu animata de setea unui cercetator. Mintea unei asemenea persoane este intr-o continud cautare
de idei de pus n practica.

Privim lucrurile in perspectivd sd ne intdrim spusele. Copilul in care se cultivd de timpuriu
conceptul de creativitate devine un adult ce are in egald masura: sete de cunoastere, abilitati
investigative, spirit inovativ, atentie distributiva si capacitate intelectuald (chiar peste medie).
Acesta este mai productiv pe piata muncii, in plan profesional, iar in plan personal, mai increzator
in sine, cu stimd de sine ridicatad. S& ddm cateva exemple de domenii in care se poate activa:
productie publicitard, management, marketing, IT, industrii creative, dezvoltare-cercetare-inovare.

Succint zis, jocul In cauzd, desfasurat frecvent in perioada prescolaritatii, sporeste sansa
manifestdrii proceselor psihice cognitive superioare, la vremea potrivitd. Este cu atat mai bine,
fiindca astfel li se da curs acelor competente specifice dintre cele ale secolului XXI (creativitatea,
rezolvarea de probleme etc.). E cu atat mai bine si pentru ca suntem intr-0 societate a cunoasterii.

2. a) Enumerati trei metode adecvate in contextul dat, in invatamantul prescolar.
b) Descrieti una dintre metodele enumerate anterior, 1a alegere.

Datorita ingeniozitatii si deschiderii educatorului spre inovatiile curriculare, jocul de creatie se
poate desfasura prin numeroase metode eficiente, insa ne limitdm la acestea trei: brainstormingul,
cubul, jocul didactic. Toate sunt perfect adaptabile varstei prescolarului.

Ne alegem Cubul, metoda pe care o definim ca fiind un ansamblu de tehnici si de procedee prin
care se patrunde in tainele unui subiect dat fie pentru a-l intelege, fie pentru a-1 imbogati,
adaugandu-i idei culese Tnh urma analizei lui din perspective diferite.

Aceasta este caracterizatd de multe trasaturi. Ne oprim la trei asemenea trasaturi si le redam in
cuvinte-cheie: cognitiva, stimulativa (indeosebi la nivel de grup), autoformativa.

Atuurile Cubului deriva din mentiunile anterioare.
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v Tn acceptiunea noastrd, este important faptul ci metoda ,transforma” cuvintele specifice
domeniului cognitiv — studiat de B. Bloom — intr-un instrumentar cu valente (in)formative si
(auto)evaluative. Se face apel la inteligenta logico-matematica in mod special.

v Metoda intretine dinamica grupului. Impulsurile sunt date de termenii evidentiati pe fetele
cubului: Descrie, Compara, Asociaza, Analizeaza, Aplicd, Motiveaza. Termenii sunt
reformulati pe intelesul copiilor.

v" Se respecta libertatea de expresie, fiecare copil avand ocazia s 1si prezinte ideile sau parerile,
dar si sa se corecteze, fiind atent la cele discutate. Exercitata constant, functia autocorectiva
are puterea de a determina copilul sd se concentreze asupra raspunsurilor — ale lui si ale
colegilor —, timp 1n care invatd; exerseaza autoreglarea invatarii.

Limitele asociate metodei etalate constau in cateva minusuri. Marcam trei neajunsuri astfel:

— Copiii ce prezintd dificultdti de invatare tind sa se retragd din activitate.

— Cei care acuza hiperactivitate se plictisesc repede si risca sa tulbure atmosfera.

— Un subiect netratat inteligibil de educator este epuizant pentru copii, acestia nemaifiind
cooperanti.

Daca reprivim lucrarea, vedem cata forta transformatoare genereaza jocul de creatie, indiferent
de tipul sdu, si cati stimuli activeazd imaginatia — creatoare, desigur. Mai realizim ce impact are
acesta pe termen lung asupra traseelor (educationale si profesionale), care vor fi strabatute de
beneficiarii jocurilor propuse. Ne intarim convingerea ca atributele lor influenteaza pozitiv situatiile
care propulseaza copiii direct intr-un domeniu ori altul — domeniu de dezvoltare sau experiential ori
de studiu sau de activitate, abordat in functie de context si de etapa de varsta.
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